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CapitoruL 1: Tisl's MATHEMATICS SUITE

1.1 INTRODUCERE

Tibi's Mathematics Suite este un pachet de aplicatii matematice.

Pentru rularea acestor aplicatii, aveti nevoie de pachetul .NET Framework 4.0 ce poate fi descdrcat de pe
site-ul Microsoft.

Aplicatia suita (sau aplicatia principala) este o unealta care faciliteaza accesarea aplicatiilor individuale din
pachet, folosindu-se de o pictograma in zona de notificari, si comenzi de la tastatura.

Factorizator

Primi pasi

La pornire, aplicatia apare ca o pictograma in zona de notificari, pe bara
de task-uri. Apasand clic dreapta pe pictogramad, un meniu va permite sa
deschideti o aplicatie, sa modificati setarile, sau sa inchideti aplicatia.

@

& Graphing Calculator
& Help

we Matrix Calculator
i

Scientific Calculator

About in fereastra de configurare puteti sa activati comenzile globale de la tasta-
7 Settings tura, cu alte cuvinte atunci cand apasati o anumita combinatie de taste, o
8] Bt aplicatie se va deschide.

1.2 CoMENZI GLOBALE DE LA TASTATURA

Comenzile de la tastatura sunt combinatii de taste care declanseaza anumite actiuni. De obicei, acestea
functioneaza la nivel local, in fereastra care este in mod curent activa. O comanda globala are loc la nivel
global, adica apasand combinatia de taste, actiunea va fi declansatd, indiferent care care fereastra este
activa.

In aplicatia suita, comenzile globale sunt folosite pentru lansarea aplicatiilor din suitd. De exemplu, puteti
configura o anumita combinatie sa deschida calculatorul stiintific.

i 3 r
Configurarea comenzilor de la tastatura © s e |
Pentru activarea unei comenzi: Global keyboard shortcuts
Meadule Shortout

Pasul 1: Deschideti fereastra de configurare a suitei (clic dreapta pe Factorizator

. o . q. Graphing Calculator Ctrl+Alt+Shift+G
pictograma, si clic pe Preferences). Help ||
Pasul 2: Selectati o aplicatie din lista. Matrx Calcuiator _
Pasul 3: Apasati clic in campul Shortcut, si apasati o combinatie de S D
taste.
Pasul 4: Apasati butonul Set pentru a confirma combinatia.
Pasul 5: Clic pe butonul Accept pentru a aplica noua configuratie. Shorteut: - Ctri+Alt+Shift+C (_Set J(Clear]

| Cancel || Accept |

Stergerea comenzilor de la tastatura

Pasul 1: Deschideti fereastra de configurare a suitei (clic dreapta pe pictograma, si clic pe Preferences).
Pasul 2: Selectati o aplicatie din lista.
Pasul 3: Apasati clic pe butonul Clear.



Pasul 4: Clic pe butonul Accept pentru a aplica noua configuratie.

Atentie!

Se recomanda folosirea unor combinatii de taste mai putin folosite, altfel exista posibilitatea de a apdrea
conflicte cu comenzile altor aplicatii.

De exemplu, nu ar trebui niciodata sa folositi combinatia Ctrl + S, pentru ca e folosita de multe aplicatii
pentru comanda de salvare. in schimb, combinatia Ctrl + Alt + Shift + Seste buna.

Nu ar trebui niciodata sa folositi o singura tasta ca o comanda globald, cu exceptia tastelor media. De
exemplu, nu ar trebui niciodata sa setati tasta A ca o comanda globala, altfel oridecateori veti scrie un cu-

vant ce contine litera g, o aplicatie se va lansa.

De asemenea, Microsoft recomanda ca tasta Windows sa fie folosita exclusiv de functii ale sistemului de
operare.

CapitoLuL 2: FAcTORIZATOR (DESCOMPUNATOR)
Primii pasi

Descompunatorul este o aplicatie ce afiseazd descompunerea unui numar intreg in factori primi. inmultind
factorii primi, vom obtine ca rezultat numarul initial.

Folosirea aplicatiei este foarte usoara, trebuie doar sa scrieti un numadr in casuta text marcata Input si sa
apasati butonul Calculate (sau tasta Enter). Rezultatul va fi afisat in casuta Factorization. Prima coloana
reprezinta numarul obtinut prin impartirea la divizorii precedenti, iar a doua coloana divizorii respectivi.

Comenzi de la tastatura

Enter Face calculul.

F1 Deschide ajutorul.

Cctrl + C Copiaza catul selectat in memorie.
Ctrl + Shift + C Copiaza divizorul selectat in memorie.
Limitari

Descompunatorul este limitat la numere in virgula mobila pe 128 biti floating point numbers (aproximativ
inintervalul: de la £1.0 x 10 la £7.9 x 10%, sau 28-29 cifre). Dar, pentru ca descompunerea in factori primi
are sens doar pentru numere intregi, nu se va lua in seama cifrele de dupa virgula.



CapPiToLuL 3: GRAPHING CALCULATOR (CALCULATORUL
CU GRAFICE)

3.1 INTRODUCERE

Graphing Calculator este o aplicatie ce poate evalua, intgra expresii (functii) si desena grafice. Pe langa
acestea, aplicatia poate afisa mai multe grafice simultan, si poate salva expresiile desenate.

Limitari

Toate valorile numerice sunt limitate la valori in virgula mobila pe 64 biti (aproximativ intre £5.0 x 103 si
+1.7 X 10%%, sau 15-16 cifre).

O alta limitare este precizia graficelor: daca graficul expresiei are multe asimptote verticale, este posibil ca
sa nu fie desenat corect.

3.2 LIMBAJUL EXPRESIILOR

Graphing Calculator evalueaza expresii folosind un set strict de reguli, care formeaza un limbaj. Pentru ca
limbajul matematic este prea complex pentru a fi reprezentat in text simplu, aplicatia aceasta (precum
multe altele) foloseste un limbaj simplificat.

Daca sunteti familiar cu un limbaj de programare asemanator cu C (C, C++, C#, Java), limbajul folosit aici
este foarte similar cu acestea.

Variabile

O variabild este un simbol ce poate avea orice valoare numerica. In aceasta aplicatie, acest simbol este
reprezentat de un sir de caractere, ce urmeaza urmatoarele reguli:

- Incepe intotdeauna cu o litera.

« Poate contine doar litere si cifre, asadar nu poate contine alte simboluri.

« Variabilele sunt case-sensitive, adica alpha si Alpha nu sunt la fel.

Un avantaj al folosirii variabilelor este acela ca puteti evita rescrierea unei expresii mai urate de multe ori.
De asemenea, puteti reevalua expresia cu o valoare diferita a variabilelor foarte usor.

Variabilele sunt acceptate in aceasta aplicatie, cu limitarea ca pot fi utilizate doar in evaluatorul de expresii.
La integrare si grafice, este folosita automat variabila x.

Variabile predefinite

Sunt 2 variabile predefinite: pi () si e.

Operatori

Urmatorii operatori sunt acceptati in aplicatie:
++ (adunare)
« - (scadere)



«* (multiplication)
«/ (impartire)

* % (restul impartirii)
+ A (putere)

Ordinea operatiilor este respectata de asemenea. Operatiile cu aceeasi prioritate sunt evaluate de la stan-
ga la dreapta, cu exceptia puterii care este evaluata de la dreapta la stanga.

Prioritate joasa: + -

Prioritate medie: * / %
Prioritate inalta: A

Functii

Aplicatia Graphing Calculator suporta doar functii predefinite in acest moment.

Functii predefinite
Urmatoarele functii predefinite pot fi utilizate:

Radicali
+ sqrt(x) Radical
. cbrt(x) Radical de ordinul 3
-root(n,x) Radical de ordinul n

Logaritmi
+lg(x) Logaritm zecimal
«In(x) Logaritm natural

«log(b,x) Logaritm din x cu baza b

Functii trigonometrice:

« sin(x) Sinus

« sinh(x) Sinus hiperbolic

« cos(x) Cosinus

« cosh(x) Cosinus hiperbolic
«tan(x) Tangenta

« tanh(x) Tangenta hiperbolica
« ctan(x) Cotangenta

Inversele functiilor trigonometrice:

e arcsin(x) or asin(x) Arcsinus
« arccos(x) or acos(x) Arccosinus
- arctan(x) or atan(x) Arctangent

Partea intreagd, partea fractionara:

« ceil(x) or ceiling(x) Cel mai mic intreg mai mare decat x.
- floor(x) Partea intreagd, sau cel mai mare intreg mai mic decat x.
«int(x) Partea intreaga a numarului.
« truncate(x) Sterge partea fractionara a numarului.
- round(x, n) Rotunjeste numarul la n zecimale.
Alte functii:
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«abs(x) Modul
+max(x,y) Maximum
+min(x,y) Minimum

Reguli de sintaxa
Sintaxa aplicatiei este mai stricta decat limbajul matematic. Reguli:

Numerele:
« Numerele in format stiintific nu sunt acceptate.
« Gruparea cifrelor nu este acceptata.
- Intre partea intreaga si partea fractionara a numarului trebuie sa fie punct (si nu virguld). Virgula este
folosita pentru separarea parametrilor functiilor.

Functii:
« Parametrul (parametrii) functiilor trebuie sa fie in paranteze. Expresii precum sin x nu pot fi evaluate,
corect este sin(x).
« Pentru functiile cu parametrii multiplii, parametrii sunt despartiti prin virgula.
« Numele functiilor sunt case-sensitive.

Operatorii:
« Operatorii cu aceeasi prioritate sunt evaluati de la stanga la dreapta, cu exceptia puterii (A) care este
evaluata de la dreapta la stanga. in rest, ordinea efectuarii operatiilor este respectata.
« Expresii precum 3x nu sunt acceptate, operatorul de inmultire trebuie sa fie prezent: 3*x

Others:
« Scrierea expresiilor ca functii nu este permisa, astfel expresia £(x)=2*x nu poate fi evaluata. La fel,
scrierea y=2*x nu va functiona.

3.3 REZOLVAREA UNOR PROBLEME CE POT APAREA

Aplicatia da un mesaj de eroare la pornire
Aplicatia are nevoie de pachetul .NET Framework 4.0, daca nu este instalat, acesta trebuie descarcat si
instalat de pe site-ul Microsoft.

Exista erori in graficul desenat
Probleme cu desenarea apar atunci cand functia are prea multe asimptote verticale, sau variaza foarte
mult. Puteti incerca sa mariti precizia graficului din preferinte.

Aplicatia functioneaza greu

Aceasta este o problema cunoscuta, si apare din cauza felului in care sunt desenate functiile. Navigarea
si redimensionarea ferestrei functioneaza foarte greu. Puteti incerca sa micsorati precizia graficului din
preferinte.

Eroarea Undefined variable (variabila nedefinita)
Trebuie sa verificati daca nu ati pus o litera unde nu trebuia. Verificati in capitolul despre limbajul expresii-
lor despre regulile de sintaxa, si daca le-ati respectat.

Eroarea Undefined function (functie nedefinitad)
Aveti o eroare de sintaxd, trebuie sa verificati capitolul despre limbajul expresiilor.



Eroarea Stack empty (stiva goala)
Aceasta eroare apare atunci cand lipsesc parametrii unei functii. Verificati in capitolul despre limbaj functiile
si parametrii lor.

Eroarea Mismatched parentheses (parantezare incorecta)
Aceasta eroare apare cand parantezarea este incorecta, verificati parantezele.

Am o alta problema ce nu este in acest ghid

Incercati sa contactati autorul folosind urmatorul form:
https.//docs.google.com/spreadsheet/viewform?formkey=dE9CVFNxM1VGRVVISFIBUTRmSXBpY2c6MQ&ifq

Includeti informatii folositoare, cum ar fi ce ati facut cand a aparut problema, si eventual un link la o ima-
gine a ecranului.

3.4 AFISAREA GRAFICULUI UNEI EXPRESII

Pentru a afisa graficul unei expresii, pur si simplu scrieti expresia in campul Input, si apasati butonul Plot.
Culoarea cu care e desenat graficul este aleasa aleatoriu.

Input

sin[xﬂ

| Plot || Evaluabe_“lnteg.rateJ

Expresii multiple

O data ce afisati graficul unei expresii, aceasta va aparea in lista Plotted expressions. De aici, puteti sa
ascundeti expresii, sa le stergeti din lista, sau sa goliti lista folosind butonul Clear.

Plotted expressions
arctan(x"2)

| Delete || Clear | Hideal |

Navigarea

Puteti naviga folosind butoanele de navigatie din coltul din dreapta sus, sau sdgetile de la tastatura. Buto-

nul din centru reseteaza la pozitia initiala.

A
40 )
v

in coltul din stanga jos, puteti observa butoanele de zoom, prin care puteti sa mariti sau s micsorati ima-
ginea. De asemenea, puteti face acest lucru folosind rotita de la mouse, sau tastele + si - de pe tastatura.

-+ Range
Bottom: -5
Pentru un control mai bun al regiunii ce doriti sa fie desenate, puteti sa scrieti | e -5
valori (sau expresii) in zona Range. Top: 5
Right: 5

| Change
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3.5 EVALUARAREA EXPRESIILOR

Evaluatorul de expresii este o unealta din Graphing Calculator care poate calcula rezultatul unei expresii
scrise. Pentru evaluarea unei expresii, urmariti urmatorii pasi:

Pasul 1:in fereastra aplicatiei, clic pe butonul Evaluate.

Pasul 2: Introduceti o expresie in campul Input expression.

Pasul 3: Adaugati variabile la lista de variabile daca este necesar.

Pasul 4: Clic pe butonul Evaluate.

Exemplu:
Input expression Variables
37 +10-sin(pi /2) + 7% (5-322) | | ]
Mame: Walue: [ Ad(J
Result
2
| Evaluate || Close

Variabile
O descriere mai amanuntita a variabilelor este in capitolul despre limbaj. Pentru  Varisbles
folosirea variabilelor, in fereastra evaluatorului, scrieti un nume in casuta Name, ;:';”'2

o valoare (un numar sau o expresie) in casuta Value, si efectuati clic pe butonul | |z=4-710-3)
Add. Daca o variabild cu acelasi nume exista deja, veti fi intrebat daca vreti sa o
inlocuiti.

Mame: Value: | Add |

Pentru a elimina o variabila din lista, pur si simplu apasati clic dreapta, si selectati comanda de stergere.

3.6 INTEGRAREA EXPRESIILOR

Calculatorul de integrale este o unealta in aplicatia Graphing Calculator ce poate calcula integrala definita a
unei expresii. Avertizarea care apare exista deoarece este calculatorul este experimental, si nu a fost testat
foarte bine.

Pentru a calcula o integrala definita, urmariti pasii:
Pasul 1: Clic pe butonul Integrate.

Pasul 2: Introduceti o expresie in campul Expression.
Pasul 3: Introduceti un interval in campurile Interval.
Pasul 4: Apasati Calculate pentru a face calculul.

3.7 EXPORTAREA SI IMPORTAREA EXPRESIILOR

Puteti exporta o lista de expresii din meniul File, apasand clic pe Save plotted expressions (sau de la tastatura
Ctrl+S). Expresiile sunt salvate intr-un fisier XML ce poate fi importat mai tarziu.

Pentru a importa expresiile salvate, selectati Import din meniul File.

3.8 CONFIGURAREA APLICATIEI

Din preferinte puteti configura modul in care sunt desenate graficele. Pentru accesarea preferintelor,
selectati Preferences din meniul Application.
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Graph precision (precizia graficului)
Puteti ajusta precizia grafului; cand precizia este mica, desenarea este mult mai rapida, dar poate arata rau.
Cand precizia este mare, desenarea poate fi foarte inceatd, in schimb graficul va fi mai precis.

A A
333 ‘ . ’ 33333 ‘ . ’
v v
—\-‘:657 /_,__—— T
-3.333 1.666 L 1.66€ 33333 -3.333 -1.6667 L 1.6667 3.333%
1.666 1.666
-3.3333 -3.3333
Low precision — 4 | High precision -

Grid numbers precision (precizia numerelor)
Puteti ajusta cate zecimale sunt afisate in grafic. Daca prea multe zecimale sunt afisate, acestea pot sa se
suprapuna.

A A
‘ . ’ 33333333333 ‘ . ’
v v
-39 -167 W 167 333 -3.3333% 1 1 3
-1.67 -1.6E666656567
. -3.33 . -3.3333333333
2 decimals = 4 | 10decimals -

Grid density (densitatea grilei)

Puteti ajusta cat de densa este grila.

A , A
K . 40
v . v

25 L 25 -43 -36 %2921 1.4 07 W 07 14 21 28 3B, 43
4.3

1.7

-25 -25

Low grid density = 4+ | Highgrid densit;z -

Navigation and zoom sensitivity (senzitivitatea la navigare si zoom)
Modificand aceste valori, puteti face graficul sa se miste, sa se mareasca si sa se micsoreze mai incet, sau
mai rapid.

12



CapritorLuL 4: HeLP VIEWER (AJUTOR)

Help viewer este o aplicatie ce afiseaza informatii despre folosirea diverselor aplicatii.

Navigarea

Puteti sa mergeti inapoi sau inainte folosind butoanele de navigare din bara de unelte Navigation.
Mavigation 0 iy

De asemenea, puteti sa vedeti toate articolele legate de aplicatia curenta. Pentru a vizualiza un articol,
efectuati clic pe acesta din lista.

Application: [Tibi's Mathematics Su
Pentru a vedea ajutorul pentru o alta aplicatie, selectati acea aplicatie din bara de Er——
unelte Application. Al Graphing Calculator

th Help
Scientific calculator
| Matrix caleulator

Cautarea

Puteti sa cautati prin articole folosind bara de unelte Search. Aveti 3 posibilitati:
« Search title: cauta doar in titlurile articolelor.

« Search content: cauta prin continutul tuturor articolelor pentru aplicatia curenta.
« Search in current page: marcheaza in pagina curenta unde a fost gasit textul cautat.

Ol —
SEArcr 1

@) Search title
_! Search content

) Search in current page

13



CapritoLuL 5: MAaTRIX CALCULATOR (CALCULATORUL DE

MATRICI)
5.1 INTRODUCERE

Calculatorul de matrici este un calculator pentru matrici (matematice). in matematicd, o matrice este un ta-
bel rectangular de numere, simboluri sau expresii. Termenii individuali ai unei matrici se numesc elemente.

Limitari

Calculatorul este limitat la numere in virgula mobila pe 64 biti (interval aproximativ: de la £5.0 x 10-324 la
+1.7 X 10308, sau 15-16 cifre). Dimensiunile matricilor, desi sunt limitate doar de memoria sistemului de
calcul, se recomanda sa fie mai mici de 100x100. Matricile mai mari incetinesc mult aplicatia, si pot crea
probleme de stabilitate.

5.2 GHID DE INCEPUT

Adaugarea matricilor

in Calculatorul de Matrici, matricile sunt afisate ca o lista in panoul din stdnga. Doua matrici vor aparea
intotdeauna implicit, matricea nula si matricea unitate. Desi acestea apar ca matrici de 7x7, ele nu se com-
porta ca niste matrici obisnuite: dimensiunea lor nu este fixa, astfel ele sunt compatibile cu orice alta ma-
trice pentru orice tip de operatie.

Adaugarea unei matrici poate fi facuta fie prin crearea unei matrici, sau importare.

Crearea unei matrici

Pasul 1: intai din meniul Matrix, apasati clic pe New matrix... Acelasi meniu poate fi deschis apasand clic
dreapta in lista de matrici.

Pasul 2: Alegeti numarul de randuri si de coloane al matricii, si apdsati butonul Apply pentru a efectua
modificarea. Acum puteti insera elementele in matrice.

Pasul 3: Dati matricii noi un nume unic, si facultativ o descriere, si apasati butonul Accept.

Importarea unei matrici

Pentru a importa o matrice, alegeti o optiune din meniul File — Insert, apoi alegeti un fisier. In cazul unui
fisier de tip CSV, va trebui sa selectati o regiune si caracterele separatoare pentru formatarea textului. In
cazul unei foi de calcul, va trebui sa alegeti matricile pe care doriti sa le importati.

Efectuarea unui calcul

in fereastra principala sunt doua casute etichetate Matrix A si Matrix B numite sloturi. Acestia vor fi cei doi
termeni folositi in calcule.

Inserarea unei matrici intr-un slot se poate face fie prim metoda drag & drop, sau selectand optiunea Insert
in slot _ din meniul Matrix (sau clic dreapta pe matrice in lista).

Dupa inserarea matricilor, apasati butonul corespunzator operatiei. in cazul in care operatia esueaza, me-
sajul va fi afisat in casuta Output. Rezultatul va apdrea in casuta Result.
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5.3 CE FAC TOATE BUTOANELE

+

X X X W W™ ®

-1

X
Transp(A)
Trace(A)
Rank(A)
Det(A)
Min(A)
Max (A)

>>>>>r>r>>>
+ ¥

> > ¥ 1

Aduna doua matrici

Scade matricea B din matricea A

inmulteste douad matrici

Aduna un numar real fiecarui element din matricea A
Scade un numar real din fiecare element din matricea A
inmulteste fiecare element al matricii A cu un numar real
Calculeaza inversa matricii A

Ridica matricea A la o putere intreaga.

Transpusa lui A

Urma matricii A (suma elementelor de pe diagonala principala)
Rangul matricii A

Determinantul matricii A.

Elementul minim din matricea A.

Elementul maxim din matricea A.

5.4 FEREASTRA CALCULATORULUI

-
W Matrix calculator

==

File  Matrix  Help

Matrices Matrix A Matrix B
MName Description

Zero Zero matrix

One Identity matrix

B

D B-C

3 asdf

4 n 3

Preview

Name: E
Description: asdf
3

1 B
5 [4 |2

o @
[ a8 [ ae |[ ae |
[ Aex [ ax J[ ax |
(A1 [ A | Tremspis |

[ Tracet® [ Rank(®) |[ Dets) |
Min() % Max(2)

1 Lista matricilor: Lista cu toate matricile create.

2 Panou de previzualizare: Elementele matricii sunt afisate
3 Slotul A: Primul termen

4 Slotul B: Al doilea termen

5 Rezultatul: Aici e afisat rezultatul calculului

6 Operatii: Operatiile ce se pot efectua. Pentru o descriere mai detaliatd, verificati subcapitolul Ce fac toate

butoanele.

7 Output: Daca o operatie esueaza, mesajul de eroare este afisat aici.

Meniul File

File | Matrix Help

|j Open...

2 save

Mew worksheet  Ctrl+MN

Ctrl+ O e

Ctrl+S e

Matrix A

| Import

Saveas..  Cirl+Shift+5 Q 4
’—| From csv file...

Bl et

V{}’ m @ From another worksheet...
cul-Q @
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1 New worksheet: Creeaza o noua foaie de lucru*.

2 Open...: Deschide o foaie de lucru existenta.

3 Save: Salveaza foaia de lucru curenta.

4 Save as...: Salveaza foaia de lucru curenta intr-un fisier nou.

5 Import from CSV file...: Importa matrici dintr-un fisier CSV (valori separate de virgula).
6 Import from worksheet...: Importa matrici dintr-o alta foaie de lucru.

7 Preferences: Deschide o fereastra de unde poate fi configurata aplicatia

8 Exit: Inchide aplicatia.

* O foaie de lucru este definita ca o colectie de matrici.

Meniul Matrix
Acelasi meniu poate fi deschis efectuand clic dreapta in lista matricilor.

Matrix | Help
[ Mewmatrix.. Ctrl-Shitt~N )
|} Editselected.., Ctrl+Shift+E
|72 Delete selected Del
Duplicate selected...  Ctrl+D e
Insertinslot A Cirl+Alt+A (&)
InsertinsletB  Ctrl+Alt+B @.
[ Copy Ctrl+C 0‘
[ Paste Cerl+V @
Paste special...  Ctrl+Shift+V Q

Meniul Help

About 1 About:

Help F1

1 New matrix.... Creeaza o matrice noua

2 Edit selected...: Editeaza matricea selectata

3 Delete selected: Sterge matricile selectate

4 Duplicate selected...: Creeaza o copie a matricii selectate

5 Insert in slot A: Insereaza o matrice in slotul A.

6 Insert in slot B: Insereaza o matrice in slotul B.

7 Copy: Copiaza matricea selectata in memorie.

8 Paste: Insereaza o matrice cu elementele din memorie.

9 Paste special...: Insereaza o matrice copiata din alta aplicatie.

Deschide o fereastra cu informatii despre aplicatie.

2 Help: Deschide ajutorul

5.5 FEREASTRA DE EDITARE

-

o Mew matrix.

16

Matrix data

Matri info:

Mame: A o

Description:

A 23 matric e

@ Clear selected
@ Clear all

@ Inzert row
@ Insert column

Delete row

Delete column

Ctrl+X Matrix size:
Ctrl+C Rows: 3 =
Crl+V N
r+ Columns: 3 =
Del

] Waming: removing rows or columns
Shift+Del will delete the data contained.

Ctrl+Alt+R | Reset dl Apply é
Ctrl+ AR+ C
Ctrl+ Shift+R [ CanDEId[ Am:eptd
Ctrl+Shift+C




1 Name: Numele matricii. Acest camp este obligatoriu.

2 Description: O descriere a matricii. Acest camp este facultativ.

3 Matrix size: Aici se pot modifica numarul de randuri si coloane ale matricii.

4 Apply button: Aplica modificarile dimensiunilor matricii.

5 Reset button: Reseteaza campurile pentru randuri si coloane la valorile actuale.

6 Accept button: Salveaza matricea, si inchide fereastra. Orice cdsuta necompletata va fi umplutd cu 0.
7 Cancel button: Anuleaza modificdrile aduse matricii, si inchide fereastra.

8 Grid: Aici pot fi modificate elementele matricii.

Meniul contextual al grilei

9 Cut: Muta continutul celulelor selectate in memorie.

A Copy: Copie continutul celulelor selectate in memorie.

B Paste: Insereaza celulele din memorie.

C Clear selected: Valorile celulelor selectate devin 0.

D Clear all:Valorile tuturor celulelor devin 0.

E Insert row: Insereaza un rand inaintea celui selectat.

F Insert column: Insereaza o coloana inaintea celei selectate.
H Delete row: Sterge randurile selectate.

| Delete column: Sterge coloanele selectate.

CapitoLuL 6: ScienTIFIC CALCULATOR (CALCULATORUL

STINTIFIC)
6.1 INTRODUCERE

v Y
B Caleulator E@Iﬂ

Interfata aplicatiei

1. Ecranul

2. Zona indicatoarelor

3. Functii de stergere si ajutor
4. Operatori de baza

5.Taste numerice

6. Functii de memorie

7. Functii avansate

17



Limitari
Calculatorul este limitat la numere in virgula mobila pe 64 biti (interval aproximativ: de la +5.0 X 10-324 la
+1.7 X 10308, sau 15-16 cifre).

6.2 COMENZI DE LA TASTATURA

Combinatie Buton Actiune

Num+ (+) + Aduna doua numere.

Num- (-) - Scade un numar din altul.
Num* * Inmulteste doua numere.
Num/ (/) / Imparte un numar prin altul.
Escape AC Reseteaza orice calcul.
Delete Clear Sterge numarul afisat.
Backspace Back Sterge ultima cifra inserata.
F1 Help Deschide fereastra de ajutor.
Enter = Face calculul.

ctrl + Q Inchide aplicatia.

6.3 CE FAC TOATE BUTOANELE

+ Aduna doua numere.

- Scade un numar din altul.

* Inmulteste doud numere.

/ Imparte un numar prin altul.

+ Alterneaza semnul.

MOD Calculeaza restul impartirii unui numar la altul.

AC Reseteaza orice calcul.
Clear Sterge numarul afisat.
Back Sterge ultima cifra inserata.

Help Deschide fereastra de ajutor.

M+ Aduna numarul afisat cu cel din memorie.

M- Scade numarul afisat din cel din memorie.

MC  Memory Clear (Curdtare memorie): Goleste continutul memoriei.

MS  Memory Set (Seteaza memorie): Pune numarul afisat in memorie.
MR Memory Recall (Afiseaza memoria): Afiseaza continutul memoriei.

2ndf Activeaza functia alternativa a urmatorului buton apasat.
e Functia exponentiala

In Logaritm natural

10"  10la puterean

log  Logaritm zecimal

log_ x Logaritm din xin baza n

{x} Partea fractionara
[x] Partea intreaga
-Abs  Minus modul de numar
Abs  Modulul unui numar
1/x Rasturnatul (inversul multiplicativ)
nvx  Radical de ordin n din x
n x la puterea n
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arcsin
sin
arccos
cos
arctan
tan

Vx

X2

arcsinh
sinh
arccosh
cosh
arctanh
tanh
3v/x

X3

2n
m

e
xPy
xCy
x!

Arc-sinus (rezultatul in radiani).
Sinus (in radiani).

Arc-cosinus (rezultatul in radiani).

Cosinus (in radiani).

Arc-tangent (rezultatul in radiani).

Tangent (in radiani).

Radical
x la patrat

Arc-sinus hiperbolic
Sinus hiperbolic
Arc-cosinus hiperbolic
Cosinus hiperbolic
Arc-tangent hiperbolic
Tangent hiperbolic
Radical cubic (de ordin 3)
x la cub

Afiseaza dublul constantei pi
Constanta pi

Constantae

Aranjamente de x luate catey
Combinari de x luate catey
Factorial
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